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Umum digunkan flutter 

Di bootcampt ini membelajar hanya satu management yaitu providers 

Di fitur sebelumnya kita mange di widget kita sendiri atau di class itu sendiri 
Misalkan buat state yg stf di buat dalam clas tersebut 

Ketika kita pakai state management kita pisahkan class untuk state dan tampilan 
Ketika membuat provider kita buat class sendiri 

Sebelumnya kita sudah membuat resep makanan 

Resep makanan memiliki class yg paling atas yaitu MyApp 

Yaitu induk dari semua class2 tampilan aplikasi 

Dibawah myApp ada daftar makanan 

Dibawah daftar makanan atau childnya ada 

Makanan detail 

Jika makanan diklik maka masuk ke makanan detail 

Sebelumnya tidak mengunakan state management kita 

Oper satu persatu dari myApp ke food mengunakan contructor dari navigator 
Kemudian data nya diterima food 

Kemudian kirim ke detail dari food maka harus kirim lagi melalui contructor atau 
routing 

Dari food ke food detail 

Maka ini tidak masalah tapi jika membuat aplikasi data besar maka ini menjadi 
masalh 

Jika membuat aplikasi yg besar 


Kemudian ada classs favorit misalkan makanan favorit maka data nya dioper 
keclass favorit 

Maka tidak akan mudah kalau aplikasi kita sudah complte 

Ketika pakai provider 

Itu ibaratkan dia semua logika ada di provider 

Dari myApp, food, dan food detail bisa mengakses dari provider 

Jadi semua class termasuk class favorit bisa mengakses provider 

Melalui listener 

Masing2 class mempunyai listener 

Nanti 

Missal Provider ini pasang di myapp 

Dan semua class turunan myApp itu bisa mengunkan data provider ini 

Tidak pusing mengirim data masing2 sebuah class 

Provider maka tidak usah mengirim data ke semua class mengunakan contructor 
Dgn provider mengunakan untuk managemen dgn state 

Logic nya semua di provider 

Nah untuk mengakses sebuah datanya 

Misalkan ada perubahan di provider 

Missal tambah data atau hapus data 

Mengunkan listener 

Jadi listener arti nya mendengar yaitu provider ini ada perubahan 

Jadi didalam class dimasukkan listener maka dia bisa mendengarkan perubahan di 
provider tersebut 


Maka bisa dipraktekanya berikutnya 


